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PREPARATE PARA EMPEZAR TU VIAJE

POR QUE EL GRADO ES UNICO
S EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS.

Acceso a mas de 30 laboratorios especializados desde
el primer dia, con la metodologia de trabajo Learning

by Challenge que potencia el trabajo en equipo, el
emprendimiento, el uso de la tecnologia y la innovacion en
gestion. Ademas, el primer curso es comun en todas las
ingenierias para poder elegir en qué tecnologia quieres
enfocar tus estudios.

Unico Grado en Ingenieria Multimedia en Catalufia y
primera Universidad de Espana en ofrecer estudios

universitarios de Ingenieria Multimedia (1996).

Te sitia en una posicion de liderazgo. Todas las

certificaciones obtenidas en La Salle - Universidad Ramon

Llull son oficiales y reconocidas internacionalmente.

Durante el Grado puedes obtener la mencion en
videojuegos si realizas los 31 ECTS obligatorios. De
esta forma llegaras a ser ingeniero en multimedia
especializado en videojuegos.

MENCION EN VIDEOJUEGOS

Diseno de Videojuegos.

+ Programacion de Videojuegos.
Sintesis de Imagenes.
Arte para Videojuegos.
Produccién de Videojuegos.
Animacioén de Personajes.
Musica y Efectos Sonoros.

Con el Grado de Ingenieria Multimedia combinas tecnologia y
creatividad.

Durante los estudios aprenderds a crear y desarrollar
productos multimedia en sectores como el de los videojuegos,
el arte digital, la fotografia, el cine y la automocidn, entre otros.

Con una visién global y transversal de todo el proceso
trabajaras la fase inicial de una produccién, desde la ideacion,
el guion, el diseno y el story-board. Ademas, aprenderas la
programacion de apps, realidad virtual y realidad aumentada,
programacion de graficos, bases de datos, procesamiento
digital y television interactiva. También realizards edicion

de video, de fotografia y aprenderas a realizar efectos
sonoros. Llevaras a cabo modelado 3D, utilizaras diferentes
herramientas de dibujo digital, creacion de animaciones y uso
de motion capture.

EN QUE TRABAJARAS
I
— Empresas tecnoldgicas: —> Ciney television: Fotografia,

musica y audio, etc.
R+D.

Human machine interactive.

Realizando proyectos

de interfaces de web,
apps, smartphones,
instalaciones interactivas
o cualquier tipo de
proyecto multimedia.

UX designer.

NN

Interaction designer.
— Desarrollo de videojuegos.



PROGRAMA ACADEMICO

I
1°" CURSO 2° CURSO 3¢ CURSO 4° CURSO
Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS
Pensamiento y Creatividad | 2 Pensamiento y Creatividad Il 2 Pensamiento y Creatividad Il 3 Produccion Multimedia Il 6
| Business and Engineering 4 Value Chain and Financial Produccion Multimedia | 4 | Optativa 5
| Algebra 8 Economics 4 | Redes de Area Local 6 Primer .
I Calculo 10 Estadistica y Andlisis | Optativa 5 rimer semestre
i i Matematico 8 )
Metodologia y Tecnologia . . . I Project Management 3
delaP i 10 Senales y Sistemas de Primer Semestre . )
e la Frogramacion Transmision 6 Procesamiento de Audio y
: Electrénica Bésica 12 I Animacién 3D 5 Proyectos Web 4 Habla 4
Disefo y Usabilidad 5 . o . = Television Interactiva 3
| Introduccion a los Ordenadores 9 I Lenguaje Audiovisual s Procesado Digta de 2 Senal 4 Inteligencia, Realidad
ntroduccion a los Urdenadores | Disefio y Usabilidad I 5 | Dramaturgia Audiovisual 3 Virtuglidad' y .
- i Television Digital
Diseno y Programacion VI_ fon il 4 I Practicas Externas 4
Orientados a Objetos 6 | Optativa 4 I Optativa 4
| Bases de Datos 5
Segundo Semestre
El Grado en Ingenieria | Optativas 4 g Segundo Semestre
Multimedia es un i Proyectos Web Il 5 )
- Primer Semestre o Entrepreneurship and
programa de 4 anos Procesado Digital de la Innovation 3
divididos cada uno en Programacién de Gréficos 3D 5 Imagen 4 _ .
I 0 iational M ¢ 3 Tendencias Tecnoldgicas 4
. rganizational Managemen )
2_semestres'. El primer Segundo Semestre Simulacion Ficic s | Proyecto Final de Grado 16
ano es comun en todas ) | Optativa
las ingenierias. Llevards | Fotografia Digital 3 | Optativa 5
a cabo practicas en | Expresion Artistica 2
empresas y en el cuarto
ano presentaras tu
Proyecto Final de Grado.
SI DESEAS ESPECIALIZARTE EN
. OTRAS AREAS, PUEDES REALIZAR
AREAS DE CONOCIMIENTO 31 ECTS DE LAS ASIGNATURAS
— OPTATIVAS A PARTIR DE 2° CURSO
Y SER UN EXPERTO EN:
Produccién
Multimedia Fundamentos de
— la Ingenieria
Creatividad, Diseno
y Usabilidad
neeniori ROBOTICA INFORMATICA ANIMACION
ngenieria
de Sistemas
Mencién en
Videojuegos
Aplicaciones AUDIOVISUALES GESTION Y NEGOCIO INTERACCION

Humanidades
y Etica 3%

Management
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