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PER QUE EL GRAU ES UNIC

Accés a més de 30 laboratoris especialitzats des del
primer dia, amb la metodologia de treball Learning by
Challenge que potencia el treball en equip, lemprenedoria,
l'Us de la tecnologia i la innovacid en gestid. A més, el primer
curs és comu en totes les enginyeries per poder triar en
quina tecnologia vols enfocar els teus estudis.

Unic Grau en Enginyeria Multimédia de Catalunya
i primera Universitat d'Espanya en oferir estudis
universitaris d'Enginyeria Multimedia (1996).

Et situa en una posicié de lideratge. Totes les
certificacions obtingudes a La Salle - Universitat Ramon
Llull son oficials i reconegudes internacionalment.

Durant el Grau pots obtenir la mencié en videojocs

si realitzes els 31 ECTS obligatoris. D'aquesta forma
arribaras a ser enginyer en multimédia especialitzat en
videojocs.

MENCIO EN VIDEOJOCS

Disseny de Videojocs.
+ Programacié de Videojocs.

Sintesi d'Imatges.

Art per a Videojocs.

Produccié de Videojocs.

Animacio de Personatges.
Mdsica i Efectes Sonors.

GRAU EN .
ENGINYERIA MULTIMEDIA
MENCIO EN VIDEOJOCS

PREPARAT PER COMENCAR EL TEU VIATGE
AL MON DELS VIDEOJOCS.

Amb el Grau d'Enginyeria Multimeédia uneixes tecnologia i
creativitat.

Durant els estudis aprendras a crear i desenvolupar productes
multimedia en sectors com el de videojocs, l'art digital, la
fotografia, el cinema i l'automocid entre altres.

Amb una visi6 global i transversal de tot el procés treballaras
la fase inicial d'una produccid, des de la ideacid, el guid,
disseny i el story-board. A més, aprendras la programacio
d'apps, realitat virtual i realitat augmentada, programacio

de grafics, bases de dades, processament digital i televisid
interactiva. També realitzaras edicié de video, de fotografia

i aprendras a realitzar efectes sonors. Duras a terme
modelatge 3D, utilitzaras diferents eines de dibuix digital,
creacié d'animacions i Us de motion capture.

EN QUE TREBALLARAS

— Empreses tecnologiques:  —> Cinemaii televisio: Fotografia,
Realitzant projectes musica i audio, etc.
d'interficies de web, R+D.
apps, sm‘artphones, ) Human machine interactive.
installacions interactives o
gualsevol mena de projecte
multimedia.

UX designer.

NN

Interaction designer.

— Desenvolupament de
videojocs.



PROGRAMA ACADEMIC

—
1r CURS 2n CURS 3r CURS 4t CURS
Assignatures Anuals ECTS Assignatures Anuals ECTS Assignatures Anuals ECTS Assignatures Anuals ECTS
Pensament i Creativitat | 2 Pensament i Creativitat Il 2 Pensament i Creativitat Ill 3 Produccié Multimedia Il 6
| Business and Engineering 4 Value Chain and Financial Produccié Multimedia | 4 | Optativa 5
| Algebra Economics 4 | Xarxes d'Area Local 6 Primer Semestre
| calcul 10 II:ZAsttad|s:(|t§a|Anal|5| g | Optativa 5
atematica
Metodologia i Tecnologia de la L . I Project Management 3
Programacié 10 Senyals i Sistemes de Primer Semestre N
9 ecid Processament d'Audio
I Electronica Basi 12 Transmissio é i Parla 4
ectronica Basica -
I oi i Usabilitat 5 I Animacio 3D 5 projectes Web ) Televisio Interactiva 3
isseny i Usabilita i
| - Y b . I Llenguatge Audiovisual 5 Processament Digital del Senyal 4 Intelligéncia, Realtat
ntroduccid als Ordinadors rai v i ia, itati
| Disseny i Usabilitat Il 5 | Dramaturgia Audiovisual 3 Virtualitat 4
: : P Televisio Digital
Disseny i Programaci6 Vst Rl “ | Practiques Externes 4
Orientats a Objectes 6 | Optativa 4 I Ontativa 4
| Bases de Dades 5 P
0 Segon Semestre - s t
ptatives 4 g emestre
Projectes Web Il 5
Primer Semestre ! o Entrepreneurship and
El Grau en Enginyeria Fr?cessament Digital de Innovation 3
Multimedia és un Programaci¢ de Grafics 3D 5 a mafge. 4 Tendéncies Tecnologiques
o I Organizational Management 3 I . .
programa de 4 anys dividits Segon Semestre simulacié Fisica s Projecte Final de Grau 16
cadascun en 2 semestres. | Optat | Optativa
EL primer any és comt | Fotografia Digital 3 ptativa 5
en totes les enginyeries || Expressi6 Artistica 2
Duras a terme practiques
en empreses i en el quart
any presentaras el teu
Projecte Final de Grau.
SI DESITGES ESPECIALITZAR-TE EN
ALTRES AREES, POTS REALITZAR
AREES DE CONEIXEMENT 31 ECTS DE LES ASSIGNATURES
OPTATIVES A PARTIR DE 2N CURS
—
| SER UN EXPERT EN:
Produccié
Multimedia Fonaments de q |
l'Enginyeria Eﬂ@%
ROBOTICA INFORMATICA ANIMACIO
Creativitat, Diseny
i Usabilitat
Enginyeria
de Sistemes
Mencié en . .
Videojocs AUDIOVISUALS GESTIOINEGOCI INTERACCIO

Aplicacions

(apps i web)
N

Humanitats i
Etica 3%

Ciberseguretat, CIBERSEGURETAT

Telecomunicacions i Xarxes

Management
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